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前言

KOCA前端技术体系使用 Vue版本 V2.6.11

Vue3.x正式发版时间 2020.09.18

Vue3.0 正式发版已有一段时间了，有一些团队已经开始启用 vue3.0开展新的项

目，但大部分朋友还是守着 vue2.0老项目过日子，那么对于 KOCA前端框架来

说，做一次框架升级到底会带来哪些成本和收益？

关注要点

1 vue3.x 新特性及这些新特性给开发者和产品带来的好处

2 升级 3.x所面临问题

3 是否有必要升级？升级的计划安排

4 现有 koca前端支持分布式部署方案？那么这个方案是否支持微应用使

用 vue3.0框架

针对以上关注要点，我们做了一些调研

Vue3.x 新特性

一、性能比 Vue2.x快近 2倍



二、按需编译，体积比 vue2.x更小

三、提供组合 API, composition api

四、更好的 ts支持

五、新增 3个组件：Frament, Teleport, Suspense

六、暴露了自定义渲染 api, Custom Renderer API

一、性能比 Vue2.x块近 2倍

Vue2.x Vue3.x

重写了虚拟 DOM的实现，

diff算法的优化

Vue2.x 中的 dom 是进行

全量对比渲染（对应的所有

dom 都对比一遍，增加了

对比次数和渲染速度）

添加了静态标记（与上次

dom 节点对比的时候，只

对比有静态）

hoistStast静态提升 vue2.x 无论元素是否参与

更新，每次都要重新创建，
然后渲染

vue3.0 中对于不参与更新

的元素，会做静态提升，只
会被创建一次，在渲染时直
接复用即可

cacheHandlers 事件侦听器缓

存

vue2.x 默 认 情 况 下

onClick 会被视为动态绑

定，所以每次都会去追踪它
的变化；

Vue3.0 因为是同一个函

数，所以没有追踪变化，直
接缓存起来复用即可；

ssr渲染 vue2.x 当有大量静态的内

容时，这些内容会被当做纯

字符串推进一个 buffer 里

面，
即使存在动态的绑定，会通
过模板 插值嵌入进去，这

样会比通过虚拟 dom来渲

染的快很多

vue3.0 当静态文件大到一

定 量 的 时 候 ， 会 用

_ceratStaticVNode 方 法

在 客 户 端 去 生 成 一 个

static node, 这 些 静 态

node,会被直接 innerHtml,

就不需要创建对象，然后根
据对象渲染



表 1Vue2.x 与 Vue3.x 对比

二、按需编译，体积比 vue2.x更小

vue3中的核心 api都支持了 tree-shaking，这些 api都是通过包引入的方式而不

是直接在实例化时就注入，只会对使用到的功能或特性进行打包（按需打包），
这意味着更多的功能和更小的体积。

三、提供组合 API, composition api

vue2中，我们一般会采用 mixin来复用逻辑代码，用倒是挺好用的，不过也



存在一些问题：例如代码来源不清晰、方法属性等冲突。基于此在 vue3中引入

了 Composition API（组合 API），使用纯函数分隔复用代码。和 React中的 hooks

的概念很相似。

1. 更好的逻辑复用和代码组织

2. 更好的类型推导

四、新增 3个组件：Frament, Teleport, Suspense

①Fragment:模板可以有多个根元素

②Teleport: 提供一种将子节点渲染到存在于父组件以外的 DOM 节点的优

秀的方案。

③Suspense让你的组件在渲染之前进行“等待”。

五、暴露了自定义渲染 API, Custom Renderer API

这个 api定义了虚拟 DOM的渲染规则，这意味着使用自定义 API可以达到

跨平台的目的。

自定义渲染器 api，vue 2也可以做，之前 weex、nativescript vue都是通过

vue 2的一个非暴露的 api，去实现这个功能。但是 vue 2引入了一些依赖上同

步的问题。vue 3就是一个内置的 api。

以上 3，4为比较明显的特性，但这两个特性解决的问题目前也不是很致命

组 合 API. 新 的 API 兼 容 Vue2.x, 只 需 要 在 项 目 中 ， 单 独 引 入

@vue/composition-api这个包

对 typescript的友好支持，针对喜欢写 ts的人，在 vue2.x的基础上，额外

引入一些包，加一些装饰器，基本也能用



升级 vue3.x, 可能面临的问题

 vue3.0 非兼容的改变与建议

https://v3.cn.vuejs.org/guide/migration/array-refs.html
 当前项目生态中的几个库都面临巨大升级，以及升级后要填的一些坑，比如：

vue-router（vue-router@4）

Vuex (vuex@4)

ElementUI（Element plus, 不兼容列表

https://github.com/element-plus/element-plus/issues/162）等。

这些生态在 2.x上都已经很成熟, 在 3上可能还有很长的路要走

 Vue3.x没有默认对象export default, 当前项目中所有直接使用 Vue.xxx 的

语法全部得重写

 放弃对 IE11的支持（原有的兼容版本，因为微软推进 Edge浏览器，并打算

放弃 IE11所以兼容版本不会出）

Vue 2的反应系统基于 ES5 getter / setter。Vue 3利用 ES2015代理获得了

性能更高且更完整的反应系统，该系统无法在 IE11中进行多填充。这是主要障

碍，因为这意味着 Vue 3要支持 IE11，它实际上需要发布两个具有不同行为的

不同版本-一个使用基于 Proxy 的反应系统，另一个使用类似于 Vue 2 的基于

ES5-getter / setter的系统。。

Vue 3的基于代理的反应性系统提供了几乎完整的语言功能覆盖。它能够检

测许多在 ES5中不可能或不可行的操作，例如属性添加/删除，数组索引和 length

突变以及 in操作员检查。为 Vue 3的代理版本编写的相同代码在 IE11版本中不

起作用。这不仅给我们带来了技术上的复杂性，也给开发人员带来了持续的精神
负担。
尤玉溪在知乎上关于 vue3的 IE11支持



Vue3.x为什么有必要用

1. 兼容 Vue2.x 95%以上特性，所以其优点全部得到集成，上手快，门槛低

2. 对 Ts支持更加友好，更加迎合行业趋势，技术潮流

3. Composition API 的添加，会让一部分 React 用户转投过来，以后群体会

更大，生态更丰富

Vue3.x 与微前端的结合

KOCA的微前端支持方案基于 vue2.x, 即主应用是基于 vue2.x, 问，微应用

是否可以基于 Vue3.0开发？

可以，但是微应用只能以 iframe的形式嵌入。因为当一个微前端中同时存在

两个 vue版本时，vue原型会被覆盖。

结论：

研发中心作为一个研发性质的部门，有必要去使用 Vue3.x， 但基于 KOCA

目前一个正在使用的前端平台，可以尝试 Vue2.x + @vue/composition-api 过

渡，不建议断崖式升级

前端团队计划安排（引用）：



1. Vue2.7 + @vue/composition-api，支持 Vue3.x 的新语法，同时制定严

格的 Composition API 使用规范

2. 基于 Vue3.x 搭建新的基础框架（全面 Ts）！不会基于老的框架升级！

同时制定详细的 Vue3.x 模板开发规范

3. 从此以后，老的项目依然使用 Vue2.7+ @vue/composition-api 维护直至

退役，或者完全被新的 Vue3.x 框架替代成全新的工程

使用 KOCA前端的产品
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